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Championnat Résional Féminin
par Eguipe des Clubs - Bretusne
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Fédération Frangaise Pétanque & Jeu Provencal - FFPJP
13, rue Trigance - 13002 MARSEILLE

Ligue Bretagne Pétanque & Jeu Provengal
2, rue Jean-Claude Jegat - 56300 PONTIVY

| Valeur des parties

Téte a Téte = 2 pts / Doublette, Triplette & Tir = 4 pts

FFPJP - Ligue de Bretagne Division : Groupe :
Date : Lieu :
Equipe n°®: Equipe n°®:
Club : Club:
APITA DA CAPITAINE / COACH
NOM + Prénom n° licence NOM + Prénom n° licence

J\\ll Composition Equipe A

B Composition Equipe B

NOM + Prénom n° licence

*

NOM + Prénom n° licence

8

* contréle licences sur le fichier excel fourni par la Ligue Bretagne. Ce fichier permet de vérifier la validité des licences et détecte les éventuels mutés extérieurs.

* Sj un joueur se présente sans sa licence et aprés les vérifications d'usage (voir article A4 du réglement administratif et sportif de la FFPJP), il devra s'acquitter d'une
amende de 10€ s'il veut jouer, amende percue par le club, notée sur la feuille de match et envoyée avec le recu au Comité Régional de Bretagne

NOM + Prénom n° licence

ARBITRE

NOM + Prénom n° licence

En cas d'incident, Contacter le Délégué Officiel (ou I'Arbitre si pas de Délégué Officiel)

En cas de réclamation, le Délégué Officiel (ou I'arbitre) transmet un rapport détaillé sous 48 H. au Comité de Pilotage pour qu'elle soit traitée.

Commission du Comité Régional Bretagne PJP - Championnat régional des Clubs

........ Président: ~ . ..CD35 . .J0osephDERENNES = 0637029723 -.derennes@PEtanquUet === =« @ co—
Suppléants : CcD29 Patrice NEDELEC 06 98 86 49 43 - nedelec.patrice29 @free.fr
CD56 Régis STEPHANT 06 85 61 743 38 - postmaster@petanque-morbihan
CD22 Etienne SYMONEAUX 06 74 49 29 73 - etienne.symoneaux@gmail.com




- @& ORDRE des RENCONTRES & FEUILLE de RESULTATS

maub e ‘AN B I8

[ n° | NOM - Prénom | _SCORE | PTS | [ n° | NOM - Prénom |_SCORE__| PTS |
o1 2-0| contre | 1 0-2. =
"-'l_-l 2 2-0 2 0-2 :

- t -
h contre m
(0 3 2-01 contre 3 0-2: QW
(72] -
L 4 2-0] contre 4 0-2: rm
& m
Sous TOTAL PTS > Sous TOTAL PTS > w
1 1
4-0] contre 0-4
2 2
1 1
m 4-0] -contre 0-4 O
2 2 o
- Cc
w o)
E' Joueuse remplacée n® 1 : lJoueuse remplacée n® 1 : ;
2 : : —
(@) Joueuse remplagante n® 1 : Youeuse remplagante n® 1 : :
o , , w
Joueuse remplacée n® 2 : loueuse remplacée n°® 2 :
Joueuse remplagante n® 2 : oueuse remplagante n® 2 :
Sous TOTAL PTS > Sous TOTAL PTS >
(Vo )l é é : H

: : ; : : i : |
||-|_-| 2 i4-0]| contre 2 0-4 b o
T 3
o : : : - -
E Joueuse remplacée n° 1 : oueuse remplacée n® 1 : |
- . m

é!oueuse remplagante n° 1 : loueuse remplagante n° 1 :

o de PRECISION TIR de PRECISION
= 4-0 1 0-4 ®
Sous TOTAL PTS > Sous TOTAL PTS >
Equipe >m TOTAL GENERAL PTS > Equipe >B TOTAL GENERAL PTS >
Gagnante : Equipe n° du Club de Match Nul
IPerdante : Equipe n° du Club de
Signature Capitaine Equipe A Signature de I'Arbitre Signature Capitaine Equipe B

Réserves :

En cas d'incident, Contacter le Délégué Officiel (ou I'Arbitre si pas de Délégué Officiel)

En cas de réclamation, le Délégué Officiel (ou I'arbitre) transmet un rapport détaillé dans les 48 heures au Comité de Pilotage pour qu'elle soit traitée

Dés le lendemain, le club organisateur adresse par courrier les feuilles de matches au référent CRC-F, a savoir :
Patrice NEDELEC - 2, rue Léon Blum — 29150 CHATEAULIN
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Championnat Régional Féminin par Equipe des Clubs

Y S, == FEUILLE de MATCH - TIR de PRECISION
FFPJP - Ligue de Bretagne - Comité 22 PJP Atelier 1 Atelier 2 Atelier 3 Atelier 4 Atelier 5
Division : Boule cible Boule cible Boule cible Boule cible But
Groupe : seule derriére le but entre 2 boules a la sautée seul
Date :
Lieu :
A Club:
B cub:
Club Nom & Prénom Total |[6M:7mMm:8mi9Im|6mM:7m: 8m: 9Im|6m:i7m: 8m:9Im|6mi7m:i8m: 9Im|6m:i7mi8m:9Im
A Joueuse :
B Joueuse:

|Résumé du déroulement du tir de précision

L'ordre de passage est fait par tirage au sort (piéce). La joueuse
qui gagne le toast choisi si elle commence ou non le tir.

Chaque joueuse tire une boule par distance / atlier de 1 a 5
(soit 4 boules par atelier et donc 20 boules au total de
I'épreuve).

Les joueuses tirent I'une apres l'autre depuis la figure 1 a 6
metres, jusqu'a la figure 5 a 9 metres.

La joueuse a 30 secondes par boule.

Le tir sera considéré comme valable si l'impact est dans le
cercle de tir de 1 m.

Si le cercle est mordu, le tir est considéré comme nul.

La boule cible doit étre touchée en premiére.

5 pts = Carreau
3 pts = boule sortie
1 pt = boule touchée
0 pt = ble manquée

5 pts = Carreau
3 pts = boule sortie
1 pt = boule touchée
0 pt = ble manquée

5 pts = Carreau
3 pts = boule sortie
1 pt = boule touchée
0 pt = ble manquée

5 pts = Carreau
3 pts = boule sortie
1 pt = boule touchée
0 pt = ble manquée

5 pts = but sorti
3 pts = but touché
0 pt = but manqué

Atelier 1 Atelier 2 Atelier 3 Atelier 4 Atelier 5
Attribution des poins - Ateliers / Figures 1-2-3 - 4
5 pts Laboule cible sort du cercle et la boule de tir reste dans le cercle Aucun obstacle ne doit bouger

Boules cibles & obstacles : @ 74 mm, 700 gr, lisses

Cibles de couleur claire, obstacles de couleur foncée.
But cible & obstacle : @ 30 mm, 10 gr, en buis et clairs.

3 pts Laboule cible et la boule de tir sortent du cercle Aucun obstacle ne doit bouger
1 pts La boule ciblt;_touchée reste dans le cercle ) ] . ) o ]

i un obstacle bouge au retour, boule noire touchée aprées que la boule cible a été frappée
0 pt Impact hors du cercle de tir, non respect du cercle de lancer Obstacle touché en premier

Attribution des poins - Atelier / Figure 5

5 pts  But sorti du cercle de tir
3 pts  But touché : le but est considéré comme frappé s'il quitte son logement initial
0 pt But non touché et/ou impact hors du cercle de tir et/ou non respect du cercle de lancer




Championnat Régional Féminin par Equipe des Clubs

Piste de tir (Figure A) & Positionnement des objets dans le cercle de tir de 1 m (Figures 1 a 5)

Cercle cible
@1m

Piste de Tir

4 cercles de tir
@0,5m

|_Figure/AteIier 1 |

Boule cible seule

| Direction du tir |

|_Figure/AteIier 2 |

Boule cible
derriere le but

| Direction du tir |

I_Figure/AteIier 3 |

pule cible entre 2
boules obstacles

| Direction du tir |

Boule cible derriére la

|_Figure/AteIier 4 |

boule obstacle

| Direction du tir |

Figure / Atelier 5 |
But cibl

| Direction du tir |
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